
도전‧혁신 크게 프로그램①
Cultivating Global Engineer 제2회 새내기 공학캠프 시행계획(안)

❏ 시행목적

○ 신입생 특화과정을 통해 캠퍼스라이프 주기별 요구에 대응하는 선제

적 학생지원 체계를 구축하고 ‘서공케어서울공대형 2차원 학생케어‘
구현을 위한 기반 마련

○ 창업·기술사업화 시뮬레이션, 산업·학문 선도 인사 특강, 동문·현직자 

멘토링 등 공학교육과 연계한 고도화된 비교과 프로그램을 신설·정례

화하여 서울공대 구성원으로서의 소속감과 정체성 강화

❏ 프로그램(안)

❍ 행사개요

   - 행사일시: 2026. 3. 21.(토) 10:00 ~ 18:00

   - 행사장소: 38동 520호 시진핑홀

   - 참여대상: 공과대학 신입생 300여명 (동문/선배 멘토단 등)

❍ 주요내용

   - (기술창업) 스타트업 경영시뮬레이션게임 BattMan*(배트맨) 시행
     * 안성태 전 카이스트 창업원 원장이 개발한 기술창업게임으로 초기 자본을 활용하여 

배터리 반도체의 개발, 생산, 판매, 고용, 투자유치를 제한된 시간 내 진행하면서 

다른 플레이어들과 경쟁하는 액티비티(3인 1팀 구성으로 최대 100팀 진행 예정)

   - (명사특강) 안상일 알토스벤처스 대표 초빙
     * 서울대학교 재료공학부 졸업. 연쇄창업가 6개 스타트업 창업

   - (멘토특강 및 오찬) 각 학과(부)별로 다양한 영역에서 활약 중인 졸업생 

멘토 2명 및 재학생 멘토 2명을 선발하여 졸업생 멘토 특강 운영, 재학생 

멘토 및 신입생과 함께 Tri-Mentoring 오찬 등 실시 

   - (모의창업) 다리 설계를 활용한 모의 창업 프로그램 시행

     숫자 게임을 통해 초기 자본을 확보한 후, 다리 설계·제작, 팀 간 투자, 

하중 콘테스트까지 제한된 시간 내 수행하며 최종 자본 규모로 순위를 



결정하는 경쟁형 액티비티(10여명 구성, 총 25팀 운영 예정) 

   - (자치활동) 재학생 멘토단 사전OT, 학생기획단 주관 레크레이션 진행, 프

로그램 우수자(팀) 시상, 참석자 경품 추천 및 기념품 배부 등

 

❍ 세부일정(안) 

※상기 내용은 일정에 따라 변경 될 수 있습니다.

구분 시간 내용 비고

1부

개막안내/

인사말씀

10:00~

10:10
10′ 행사 소개, 격려사, 기념촬영 등 학장, 학생부학장

명사 특강
10:10~

11:00
50′ 명사 특강

알토스벤처스 

안상일 대표

멘토링 

프로그램

11:00~

11:10
10′

새내기의 공학 전공 탐색

(멘토링 안내 및 지도)

전공설계지원센터

이주영 교수

멘토링

특강

11:10~

11:50
40 각 학과별 특강(졸업생 멘토링) 졸업생 멘토

멘토링

오찬

11:50~

13:00
70′

신입생/재학생/졸업생 Tri-Mentoring

(그룹별 케이터링)

38동 B101호 

다목적홀 

2부
창업

액티비티

13:00~

15:30
150′ 시뮬레이션 게임으로 배우는 기술창업

루미스게임즈

(안성태 대표기업)

3부

학생기획단

모의창업

15:30~

17:30
120′

다리 설계를 활용한 모의 창업 

프로그램
학생기획단 사회자

경품추천/

폐막안내

17:30~

18:00
30′ 우수자(팀) 시상, 경품 추천, 기념품 배부 학생기획단 사회자


