
2023년도 서울대학교 공과대학 학생회 주관 

새내기 새로배움터 기획서 

 
1. 기획 취지 
공과대학 학생회가 주관하는 12개의 학부(과) 및 공학계열반 신입생 대상 오리엔테이션

을 2박 3일간 진행. 신입생들에게 공과대학 생활에 필요한 정보를 전달해주며, 필수적인 

심리검사 및 인권 교육을 진행. 코로나로 인하여 숙박 대면 새로배움터를 경험해보지 못

한 학번의 재학생들에게 새로배움터를 경험하고 동기 및 선후배와 친목을 다질 수 있는 

기회 제공. 신입생 대상으로는 다양한 학부(과) 학우들을 만날 수 있는 레크리에이션 프

로그램을 진행하며, 동아리 공연 및 특별 공연 관람 등을 통해 친목을 도모함. 

 

2. 기간 
• 2023.02.20.(월)-2023.02.22.(수) 
 

3. 장소 및 대상, 참여인원 
• 장소: 강원도 고성군 델피노 리조트 
• 대상: 서울대학교 공과대학 신입생 및 재학생 
• 인원: 약 1000명(신입생 700명, 재학생 200명, 동아리 100명) 

 

4. 행사 일정 

 



5. 오후 프로그램 기획안 
• 행사 2일차인 2/21(화) 오후 14-18시 총 4시간 동안 진행. 
• 약 700명의 신입생을 절반씩 나누어 교대로 2개의 프로그램을 진행하며, 이동시간을 
고려하였을 때 각 프로그램 당 소요시간은 약 1시간 45분. 

• 두 프로그램에서 각각 고득점 학부/과에 경품 추첨권을 제공. 
ú 프로그램 1) 신입생 골든벨 
서울대학교 공과대학 관련 상식, 생활 팁 등을 퀴즈 형태로 제작하여 진행. 

350명의 신입생들을 총 12개의 반으로 나누어 골든벨 형태로 답을 맞춘 개수 

에 대하여 점수 합산. 총 3부로 진행하며 각 부 사이에는 문제당 점수를 높게 

카운트하는 보너스 문제들을 준비.  

 

ú 프로그램 2) 열전새터 
350명의 신입생들을 총 12개의 반으로 나누어 팀 대항전 레크리에이션 진행. 

공과대학 학생회에서 준비한 4개의 미니게임을 대항전의 형태로 진행하여 과/

반 별로 협동심을 다지게 함. 각 반에서 일부만 참여하는 것이 아닌, 최대한 

많은 인원이 참여할 수 있는 형태의 게임을 준비하여 소외되는 신입생을 없게 

하고, 몸을 과도하게 쓰는 프로그램을 배제하여 안전을 최우선으로 함. 

 

6. 기타 프로그램 
• 과별 자치시간: 행사 2일차인 2/21(화) 오전 9-12시에 각 학부/과끼리 준비한 프로
그램을 각자 진행. 새로배움터 행사 일정이 신입생의 장바구니 신청 기간과 겹치는 

관계로 대부분의 과에서 수강신청에 대한 간략한 설명 및 재학생과의 친목 도모 시

간 준비. 

• 과별 영상 시청, 과가 제창: 대강당에서 각 학부/과의 과가를 부르는 시간을 가지 후, 
사전에 준비된 신입생 환영 영상 상영 

• 동아리 공연 관람: 서울대학교 중앙동아리 및 공과대학 소속 총 7개의 동아리 공연 
관람.  

• 학장님 토크콘서트 및 특별 공연 관람: 사전에 수합된 학장님께 드리고 싶은 질문들
을 mc가 질문하는 토크콘서트를 먼저 진행, 이후 가수 ‘엔믹스’의 공연을 통하여 공

과대학 학우의 소속감 증진 및 흥미를 이끌어냄. 

 

7. 담당자 연락처 
제36대 서울대학교 공과대학 부학생회장 박선호(snueng.student@gmail.com, 010-

4664-8807) 


